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Specjalista do spraw wirtualnej rzeczywistosci
251910

Specjalista do spraw wirtualnej rzeczywistosci zajmuje sie
projektowaniem rozwigzan przy uzyciu jezykdéw umozliwiajgcych
programowanie aplikacji oraz urzadzen, odpowiada za ich
wprowadzenie do komercyjnego zastosowania pod wzgledem
informatycznym oraz skupia sie na tworzeniu oprogramowania, ktére
pomaga urzgdzeniom rozpoznac rzeczywistos¢, m.in. ocenia¢ odlegtosci
lub inne parametry czy komunikowac sie z GPS.

« tworzenie i rozwdj oprogramowania VR (ang. Virtual Reality);

« tworzenie oprogramowania, ktdre pomaga urzadzeniom rozpoznac
rzeczywistos¢ (m. in. ocenia¢ odlegtosci lub inne parametry czy
przy komunikowaniu sie);

« opracowywane specjalnych interfejséw i systemdéw, ktére moga
stworzy¢ symulowane srodowisko podobne do Swiata
rzeczywistego (np. symulacje sytuacyjne na potrzeby treningéw
wojskowych);

« testowanie nowych rozwigzanh oraz monitorowanie ich dziatania;

* implementacja, testowanie i optymalizacja aplikacji;

+ tworzenie dokumentacji z kazdego projektu i raportowanie
wynikdéw z wykonywanych prace;

* przeprowadzanie prac naprawczych lub modyfikacyjnych;

« wykorzystywanie umiejetnosci z zakresu projektowania 3D czy
znajomosci jezykdédw programowania takich jak C++;

« przestrzeganie zasad/standardéw cyberbezpieczenstwa;

« podnoszenie umiejetnosci i kwalifikacji wtasnych;

» przestrzeganie zasad ergonomii, etyki zawodowej,
bezpieczehstwa i higieny pracy oraz stosowanie przepiséw prawa
dotyczacych ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska
wymaganych na stanowisku pracy.

« mozliwos¢ znalezienia zatrudnienia w branzy rozrywkowej
(tworzenie gier wideo, symulacji), marketingu (tworzenie
wirtualnych kampanii reklamowych), medycynie (szkolenia
chirurgiczne) itp.



